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PROJENIN AMACI

Cocuklar pandemi doneminde uzun sire okuldan ve arkadaslarindan ayri kaldi. Bu dénemde cocuklar,
teknoloji karsisinda "tuketici" olarak konumlandilar ve cocuklarin ekran kullanim sireleri artti. Ayrica

cocuklar bu donemde okulda arkadaslari ile birlikte yapilan etkinlikleri de cok 6zlediler.

Pandemi 6ncesinde ilkokul ve ortaokul diizeyindeki 6grenciler milli bayramlari ve belirli gtinleri blytk bir
cosku ve heyecan ile kutlamaktaydilar. Ozellikle “23 Nisan” bu dénem cocuklari icin vazgecilmez
kutlamalardan biriydi. Ogrenciler haftalar dncesinde bayramda okuyacaklari siirleri ezberliyor,
soyleyecekleri sarkilar i¢in hazirlaniyor ve gesitli gosteriler icin glinlerce hazirlik yapiyorlardi.
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Biz de

« 23 Nisan'i evde kutlayan cocuklar icin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami
coskusunu paylasacaklari nasil bir etkinlik dizenleyebiliriz?

« Bu etkinlikte cocuklar teknolojiyi Gretmek icin nasil kullanabilir?

sorularini sorarak yola ¢iktik.

Hedefimiz cocuklara;

- Teknolojinin tGretmek icin de kullanilabilecegini fark ettirmek,

- Hikaye yazmalari konusunda onlari destekleyerek yazma becerilerini gelistirmek,

- Dijital ortamda da olsa 23 Nisan coskusunu yasatarak duygu paydashgini saglamak,

- Busene de evden kutlayacaklari 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami icin ilham
vermekti.
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Sablon gorsellerini bu hedefleri destekleyecek sekilde hazirladik.
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PROJENIN ADIMLARI

e Busurecte dijital hikaye olusturma amaci ile kullanilan web 2.0 aracglarindan “SEN DE YAZ” ile
isbirligi yapildi. Kullanimi kolay, Turkce arayuze sahip ve Ucretsiz olan bu araca dijital ortamda
olmasi nedeni ile tim Tirkiye’den erisim saglanabilecekti.

e 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami temasi ile ilgili egitim teknolojileri uzmani ve igerik
gelistirici Yasemin ALTINSOQY tarafindan bir hikaye kurgusu gelistirildi. Bu hikdyede kurgunun ana
unsuru, pandemi kosullari nedeniyle ylizylze kutlanamayan 23 Nisan coskusunu ¢ocuklara dijital
ortamda yasatmakti.

o llustratdr irem DEMIREZER tarafindan hikaye kurgusuna uygun gorseller cizildi. Daha sonra bu
gorseller cocuklarin hikaye yazabilecegi bir sablon haline getirildi.
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« Hikaye sablonu yazilimci Serdar GUMUSKAYA tarafindan www.sendeyaz.net web sayfasina yiklendi.

« Yarisma degerlendirmesi igcin Dog. Dr. Devrim ALICI ve Aras. Gor. Mehtap AKTAS tarafindan gelistirilen
“Yazilan Hikayeyi Degerlendirmeye Yonelik Analitik Rubrik” secildi.

« Pandemi nedeni ile bu slrecte cocuklara genellikle anne babalarin rehberlik edecegi 6ngorilda. Bu
baglamda 6grenciler ve ebeveynler icin yarismaya nasil katilacaklari hakkinda ayrintili bir video
hazirlandi.

e Yarisma duyurulari yapildi. Yarismaya katilan 6grenciler Dr. Hamide KILIC baskanliginda alaninda
deneyimli 6gretmenlerden olusturulan juri tGyeleri tarafindan degerlendirildi. Degerlendirme siirecinde
degerlendirmenin gecerlik ve glivenirligi acisindan tiim hikayeler capraz okumaya tabi tutuldu.
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e Yarisma stresince hikaye sablonu, basta Tlrkiye olmak Gzere Amerika, Cin, Hollanda, Almanya gibi 15
farkh Glkeden 1971 cocuga ulasti. 21 ilden basvuru alindi.

« Yarismaya basvurular 3, 4, 5 ve 6. sinif 6grencilerinden alindi ve her basvuru kendi sinifi icinde
degerlendirildi.

e Yarisma suresince ve yarisma sonrasinda derece degil “katilim” 6n plana cikarildi. Katilan tim 6grencilere
ve dereceye giren 6grencilerin 6gretmenlerine emeklerini desteklemek amaci ile dijital ortamda tesekkir
belgesi gonderildi.
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ILHAM OLMASI ICIN ONERILER

« ilkdgretim diizeyindeki cocuklar icin arkadaslari ile birlikte yapilan etkinlikler cok énemlidir.
Teknolojinin hayatimiza girmesi ile birlikte bu etkinlikler azalmis ve ¢ocuklar teknoloji karsisinda
«pasif alici» ve «tliketici» olarak yer almaya baslamislardir. Web 2.0 araclarini kullanarak ¢ocuklarin
dijital ortamda arkadaslari ile birlikte etkinlik yapmalarini destekleyebilir ve onlari teknoloji karsisinda
«Ureten» bireyler olarak konumlandirabilirsiniz.

e Yapilan arastirmalarda egitim teknolojileri kullaniminin 6grenmeyi kolaylastirma, aktif 6grenmeyi
saglama, somut 6grenmeyi gerceklestirme, asamali 6grenmenin temelini kurmasi, diisiincede

#gorevimi

surekliligi saglama, Gretimi artirma, degisik seviyelerden 6zel hedefleri gerceklestirme gibi islevleri
bulunmaktadir. Cesitli egitim teknolojilerini kullanarak «Sosyal Duygusal Ogrenme» baglaminda ders
planlari hazirlayabilir ve siniflarinizda uygulayabilirsiniz.
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« Ogretmen gorisleri dogrultusunda yapilan arastirmalarda da web 2.0 araclari ile 6grencilerin bilgi
uretilmesine katki sagladiklari ve yaratici diistinmelerinin desteklendigi belirtilmistir. Cocuklarimizin,
teknolojiyi; tretmek, yeni fikirler bulmak, yaratici disiinmek, tasarim yapmak ve isbirlikli calismak
amaciyla kullanabilecegini fark etmeleri igin derslerinizde web 2.0 araglarini daha sik kullanabilirsiniz.

e Gorsel okuma ve hikaye yazma etkinligi 3, 4, 5 ve 6. sinif Tlirkge 6gretim programinin 2. donem
kazanimlari ile eslesmektedir. Kullanim kolayligi, Tirkce araylize sahip olmasi ve lcretsiz olmasi
nedeni ile SEN DE YAZ’I derslerinizde kullanabilirsiniz. Ayni sablonu kullanarak, 2022 yilinda benzer bir
yarismayi sinifinizda ya da okul genelinde dizenleyebilirsiniz.

e Sablonda 6grencilerin 23 Nisan kutlamalari icin ilham alabilecekleri ayrintilar ile birlikte down
sendromlu ve tekerlekli sandalye kullanan 6grenciler bulunmaktadir. Bu baglamda etkinliklerinizde
farkindalik calismalari yaptirabilirsiniz.

e Hikaye yazma etkinliklerinizde dereceye girmek yerine “katilim”1 6n plana ¢ikarabilir ve 6grencilerinizi
sureg odakli degerlendirebilirsiniz.
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